      Мета цієї розробки – допомогти всім, хто має справу із різними кресленнями, шаблонами, картинками і іншою документацією на паперових носіях. Тобто документ з яким необхідно працювати має плями, чиїсь помітки і позначки, печатки, тощо. Або його скопійовано на неякісно працюючому копірі і він увесь, чи частково має сірий, або інший фон. Іноді трапляється, що якийсь бланк вже заповнено, а потрібно мати його чистим, або малюнок для розмальовки, вже розмальований, а потрібно чистий і т.п.

      Якість такого документа можна дуже легко відновити, якщо у розпорядженні  є персональний комп’ютер (ПК) зі стандартно встановленою операційною системою WINDOWS. При цьому, авторові розробки звичайно відомо, що подібні роботи можна виконати деякими іншими комп’ютерними програмами, наприклад, за допомогою широковідомої програми Photoshop. Однак програми такого рівня занадто дорогі для придбання рядовими освітянськими закладами.   
      Пропонований метод відновлення якості паперового носія здійснюється у три етапи: сканування зображення з метою створення його електронної копії (файла), обробка отриманого файла шляхом певних його перетворень з редагуванням і вивід обробленого файла на друк.
ПІДГОТОВЧИЙ ЕТАП

      1. Сканувати неякісний оригінал (креслення, малюнок, схему, фотокопію чи ксерокопію). Для сканування використати режим «Відтінки сірого». В більш ранніх версіях WINDOWS сканування здійснюється в Imaging, а  в пізніших – «по змовчуванні».
      2. Через «Провідник», або іншим способом знайти файл з відсканованим зображенням. Нехай це буде “SWScan 00116. tif”, наприклад. Запам’ятати чи записати назву цього фала.

      3. Відкрити програму Paint, яка є в середовищі Windows: Пуск → Програми → Стандартні → Paint. Після відкриття програми Paint необхідно вийти на наш просканований файл “SWScan 00116. tif”. Для цього: Файл → Відкрити →  через іконку, котра з’явилась, знайти файл “SWScan 00116. tif” і натиснути кнопку Відкрити на іконці. В робочому вікні програми Paint з’явиться проскановане нами зображення.
      4. Для подальшої роботи це зображення необхідно зберегти в іншому форматі, а саме, JPEG. Для цього: Файл → Зберегти як… → в іконці, котра з’явиться призначити шлях для файла (якщо цього не зробити, то файл збережеться в папці для сканованих файлів). В нижній стрічці іконки обрати тип файла JPEG (*.JPG; *.JPEG; *.JPE; *.JFIF) і натиснути кнопку Зберегти на іконці.
      5. Закрити програму Paint і знову її відкрити. Для чого: Файл → Вихід. А після закриття: Пуск → Програми → Стандартні → Paint.

      6. Тепер необхідно знайти збережений нами тільки-що файл у форматі JPEG (у нашому прикладі це SWScan 00116.JPEG Image). Для цього: Файл → Відкрити → через іконку, котра з’явилась, знайти файл SWScan 00116.JPEG і натиснути кнопку Відкрити на іконці. Знову у робочому вікні редактора Paint з’явиться наше багатостраждальне зображення. Цього разу його знову потрібно зберегти, але вже як “256-кольоровий рисунок” *.bmp; *dib. Для цього: Файл → Зберегти як… → в іконці, котра з’явиться призначити шлях для файла (якщо цього не зробити, то файл знову збережеться в папці для сканованих файлів). В нижній стрічці іконки цього разу потрібно обрати тип файла 256-кольоровий рисунок(*.bmp; *dib) і натиснути кнопку Зберегти на іконці. При цьому з’явиться попередження, що збереження в даному форматі може призвести до часткової втрати кольорів. Це попередження ігноруємо і зберігаємо файл, натискаючи кнопку ОК.
ТЕПЕР НАЙЦІКАВІШЕ

      1. У вертикальній лінійці інструментів робочого вікна програми Paint клацаємо лівою кнопкою миші на «піпетці» (вибір кольорів). Курсор стає “піпеткою”. Підводимо цю піпетку до будь-якого місця з  брудом на редагованому нами зображенні (ці місця у результаті перетворень нашого файла набули деяких відтінків, відмінних від чорного кольору – переважно сіро-зеленого, жовтуватого, або фіолетового) і знову клацаємо лівою кнопкою миші. У результаті цієї відмітки “брудної зони”, найлівіший квадратик, котрий знаходиться у нижній частині панелі кольорів редактора, набуває відповідного кольору.
      2. Беремо лівою кнопкою миші “ластик” (знаходиться над піпеткою у вертикальній панелі інструментів) і натиснувши  ПРАВУ  кнопку миші розпочинаємо зчищати плями і інші дефекти на зображенні. При цьому “ластик” затирає тільки той колір, котрий був відзначений “піпеткою”. Тому після видалення одного відтінку, відзначаємо “піпеткою” інший, котрий залишився, і знову оперуємо “ластиком”. Для зручності, і в залежності від складності “ластик” обираємо найбільшого, або найменшого розміру (в нижній частині тієї ж панелі інструментів).
      Якщо випадково при операції очищення зображення буде використано ліву кнопку миші, то “ластик” зітре і зайве і необхідне одночасно. У цьому разі відновити попередній стан малюнку можна так: Правка → Відмінити. І нажимати “Відмінити” доти, доки буде повернуто малюнок до необхідного попереднього стану (звичайно, якщо зміни файла не були збережені правою кнопкою миші, чи символом “Зберегти”).
      Окремі місця зображення за необхідності можна коректувати олівцем, пензликом, заливанням. Брудні ділянки, під якими нема корисного зображення можна виділяти інструментами виділення, які знаходяться в панелі інструментів, після чого на виділеному натискати праву кнопку миші, затим “Вирізати”. Це значно прискорює роботу.
      Редактор Paint має інші досить універсальні можливості, які при розумному їх застосуванні стануть неабияк корисними. Однак, це вже тема для користувачів цим редактором і вона виходить за рамки поставленого мною завдання у цій роботі.

      3. Відновлене зображення (див. малюнки в кінці) зберігаємо у будь-якому форматі (як правило, *.bmp) для подальшого використання в електронному вигляді, або через принтер виводимо його на папір.
І ОСТАННЄ

      Незважаючи на такий, як здається, об’ємний матеріал, пропонований метод електронної обробки зображень, при навіть незначному вмінні працювати з персональним комп’ютером, займає не більше 5…15 хвилин у залежності складності вхідного матеріалу.
Приклади реставрації креслень, картинок
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